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Lehren aus der Corona-Zeit

Digitale Bildung ist als bildungspolitisches Thema
,angekommen*

Homeschooling und Fernunterricht: Einiges ging
woesser” als gedacht

Digitale Technologien kdnnen durchaus Paddagogik
untferstUtzen (z.B. Erreichbarkeit trotz Krankheit,
Finden kreativer Loésungen, Kinder ,,anders”
kennenlernen,...)

Aber Kinder lernen auch weniger lang und in vielen
Fallen weniger gut

Mythos des selbstgesteuerten Lernens

Mythos von Paddagogen (und Eltern) als
Lernbegleiterinnen

ab und gibt eine dramatische Verscharfung von
B|I ungsungleichheit (bzgl. diverser Dimensionen
von Digital Divide)

Bildung ist Beziehungsarbeit, Risiken sozialer Isolation
schaden Lernen und Menschen

Es zeichnen sich zahlreiche Nebeneffekte/Folgen
ab, die jetzt noch gar nicht ,,gesehen” werden (z.B.
Folgen von Bildschirmzeit, steigende Zahlen von
Mobbing/Cyberbullying, ...)
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Homeschooling in Corona-Zeiten

In Ditzingen kann man lernen, wie guter
Fernunterricht geht [scrueim tockdown
Die Herausforderungen von
Distanzunterricht

Bis Ende Januar sollen die Schulen bundesweit geschlossen bleiben. Doch
die Probleme mit Distanzunterricht und Online-Lernen, die sich bereits
wiahrend des ersten Lockdowns an den Schulen zeigten, sind langst nicht
gelost. Ein Uberblick (iber Probleme und Perspektiven.

5) Fazit: Wann Fernunterricht funktioniert

Fernunterricht kann bei freiwilligen Veranstaltungen primg
Kurse, dienstliche Konferenzen/Besprechungen usw.). Fer
kleiner die Gruppe, desto besser funktioniert der Fernuntd

Corona-Zeiten erfolgreichen Klavierunterricht via Skype,
Aber Regelschule ist anders.

e Schule ist nicht ganz freiwillig. Jahrelang haben die Scl
Noten und die Zufriedenheit des Lehrers lernen. Lehrer
meisten Schiiler/innen nicht von heute auf morgen ein |
losctzeuiwind Bildung ist an Personen gebunden

o Schiiler/innen sind keine E

Lernen. Einfach einen Stap{ /o rantwortungsbewusste Lehrpersonen — . .
' 3°h“L'°I'5t 'j_ez'er'”;‘?sg_es Schillerinnen und Schilern firs coronab| Lernzeiten reduzieren sich haufig im Distanzunterricht
on Lenrer/innen, adie wir r - - .
personlichen Kontakt via Telefon angebd Unklar ist iiberdies noch, welches Pensum die Schiilerinnen und Schiiler aktuell wihrend der

digitale Kanale. Sie wissen: Bildung ist if| zweiten Phase der SchulschlieBungen bewiltigen. Wahrend des ersten Shutdowns im
Person gebunden. Das unterstreicht auc

Viertklass-Lehrerin ihres Sohnes geschri
Motiviert im Fernunterricht? Dafir
braucht es realistische Ziele und
personliche Rickmeldungen

.- @oo Stat:!(ung digitaler Souveranitat von "“When smartphones and social
Schiilern, Schulen und Standorten

media became ubiquitous for
BAMBERG. Lesekompetenz und die | Die Gesellschaft fiir Informatik eV. (Gl) sieht mit Besorgnis, wie vor dem Hintergrund de ) .
fiir die Motivation von Schiilern im D| Corona-Krise und dem Leidensdruck vieler Schulen, Lehrkrifte, Eltern sowie Schiilerinn Shldﬂﬂ tS, ('J’bﬁ[ b Hll.}ﬂlg rales go

spielt dagegen nur eine geringe Rollq Schijler eine Festlegung auf datenschutzrechtlich bedenkliche, proprietire Softwarelds up 2
Bildungspanel (NEPS). erfolgt - und das trotz guter Alternativen. ?

Friihjahr 2020 haben die Kinder und Jugendlichen nach Erhebungen des ifo Instituts nur
etwa halb so viel Zeit mit schulbezogenen Tatigkeiten verbracht wie wéahrend des klassischen
Schulbetriebs. Vor allem leistungsschwachere Schiiler reduzierten ihre Lernzeiten deutlich.
Einige Bildungsforscher gehen deshalb davon aus, dass fiir eine Reihe von Kindern und
Jugendlichen das Lernen aufgrund der SchulschlieBungen zu grofRen Teilen ausgefallen ist.
Auch erste Untersuchungen aus Belgien und den Niederlanden nach den ersten

FORDERUNG

e vor allem bei Kindern aus bildungsfernen

MEDIENMUMEGKEIT

gesund aufwachsen & digital-kompetent werden



Es braucht BESTIMMTE Formen von Digitalisierung

Es braucht eine PADAGOGISCHE Fundierung

Es braucht ein MITBERUCKSICHTIGEN ganz unterschiedlicher
Dimensionen/Perspektiven (v.a. bzgl. moglicher Risiken)
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,Evidence of a Potential” ,Gesehene Probleme* ,Oftmals ungesehenes Problem*
Balslev 2018 : ey g 3 :
( v ) O Infrastrukturen verbessern Wenig grundsatzliches Verstandnis

fOr die Logiken, Prozesse und
] gesellschaftlichen Zusammenhdnge
o Mehr ,Miteinander" O Uber Fakenews aufklaren von Datafizierung und

: ) Digitalisierung, Algorithmen und Kl
o Personalisierung “ ©  Cyberbullying eingrenzen “ (UﬁbbCkThegbOX!g)

o Reduktion von

o Flexibilitat O Datenschutz & Ethik sichern

Bildungsungleichheit - ,GUTE" NUTZUNG LERNEN "
) a . (=ANWENDUNGSKOMPETENZ) - DIGITALE MUNDIGKEIT
o FrUhwarnmaoglichkeiten ENTWICKELN
- ENTSPRECHENDER FOKUS
o Spal AUF KOMPETENZENTWICKLUNG

o ... IN DER LEHRKRAFTEBILDUNG
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Flir einen (selbst)bewussten Umgang mit dig
Datentechnologien in Bildungseinrichtung

UNBLACK THE BOX ist eine im Jahr 2019 gegriindete Netzwerkinitiative von
Wissenschaftlerinnen aus Erziehungswissenschaft, Soziologie, Bildungsinformatik,
Medien- und Gesundheitspidagogik sowie Lehrkriiften in Schule, Hochschule
bzw. Lehreraus- und -fortbildung. Sie verfolgt das Ziel, Bildungseinrichtungen,

Lehrkrifte und DozentInnen zu befihigen, der wachsenden Verdatung und

Digitalisierung von Bildung auch ohne umfangreiche informatische Kenntnisse mit
aufgeklirter, kritisch-bewusster Entscheidungs- und Gestaltungstiihigkeit zu

begegnen.

(Selbst)bewusste Fragen
fur Bildungseinrichtungen

Mt der alternatven Checkhiste stellen wir 12 Leitfragen zur
Diskussion, die zu einer (selbst]bewnszten Nutzung von digitalen
Technologien im Bildungszektor beitragen sollen. Mit den Antworten,
die wir auf diese Fragen geben — samt konkreten Beispielen,
weiterfiihrenden Literaturhinweisen und prazishezogenen Fragen -,
méchten wir unseren eigenen Beitrag zur Diskussion um digitalisierte

Bildung leisten.
Mit welchen Fragen wir anfangen sollten...

# Ist uns bewusst, dass wir digitale Bildung auch analog umsetzen
kESnnen?

# Wollen wir Ressourcen schaffen (Zeit und Raum), um Gber Daten,
Tools und Algorthmen zu reflektieren und dabei alle relevanten
Gruppen (z.B. Eltern, Lehrkrifte, ...} emnzubeziehen”

Fallz ja, kommen hier einige Anrepungen fiir eme (selbst)bewuszste
Anseinandersetzung mit digitalen Technologien, konkret mit Bezug
auf...

..Design und Entwicklungs- / . Wirkungskontext und
Verkaufshintergriinde: Nutzerinnen:

!
- <
e I

Was sind migliche

Wie transparent ist die
Modellierung?

gesundheitliche Folgen
(kbrperlich)?




Es braucht keine detaillierten informatischen Kenntnisse, sondern lediglich ein
gewisses Grundwissen, um ...

1) sich (selbst-)bewusst mit digitalen Technologien auseinanderzusetzen,

2) sowohl allgemein als auch situativ Chancen und Risiken ihrer
Nufzung einzuschatzen,

3) Sich bewusst fUr oder gegen digitale Technologien zu entscheiden sowie,
in letztem Fall, fur eine bestimmte Form der Nuftzung

3) derartige Einschdtzungskompetenzen auch an (dltere) Schiler*innen zu
vermitteln.

Die Losung liegt in einer , kritischen Fragehaltung* ( = keine Angst vorm
Unangenehmen) und einem immer wieder in Frage stellen.



Daten sind niemals nevutral,
sondern wirkmachtige Formen
der In-Wertsetzung und
Selektion. Entscheidend sind
hierbei welche Modelle wann,
wie und von wem (z.B.
Designern) ,,gesetzt" werden.
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Die Macht der Modellierung

gesund aufwachsen & digital-kompetent werden
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O Wie werden Lernprozesse in Daten Uberfuhrt und vermeintlich messbar gemachte Was
wird als Lernen verstandene Aus welchen Akftivitaten werden Daten generierte Wird
zum Beispiel Aufmerksamkeit mit Lernen gleichgesetzte Kann z.B. Aufmerksamkeit aus
dem Blick der Augen abgelesen und gemessen werden?

O Wie werden komplexe Konzepte, wie zum Beispiel Engagement, erfolgreiches Lernen,
ProblemlGsen, Beteiligung, Initiative oder kritisches Denken datafiziert, d.h. in
numerische Werte UberfUhrte Was wird nicht erfasst?

O Ist die Modellierung tfransparent, um Uber das ,,modellierte* Verstndnis von Bildung ins
Gesprach kommen zu kdnnen?

(Allert et al. 2020: Onepager ,,Modellierung" Unblack the Box)
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EdTech-Industrie/Produktentwicklung
KULTUSMINISTER eurOStat m

GEMEINSAMAS STATISTIKPORTAL Lerntechno-

I logien
Schulleitung und
Schulverwaltungssystem

Schulaufsicht/
Behorden

Klassenraum und
Schulpraxis




Kontinuierliche Expansion von ‘_
Dateninfrastrukiuren MEDIENNID

gesund au ‘e"; dlgltalkompetent werden

CED - -
About GKIDS Readiness Check

Mindful Agency

What is the GKIDS Readiness Check?

The Georgia Department of Education (GaDOE) in

‘ (DECAL), has d ch

Sy -rame of Developing Skills (GKIDS) The GKIDS Readiness (
be the most essential by Georgia educators, in three

A3 Foundations of School Success, English Language A

SYSTEMS v PR!

will help

families to work together so children can thrive in k|
Georgia public school will be assessed using the GKI

Dark Traits

Fazit:
1. Es gibt kaum etwas, was nicht schon
d O TO fiZi e rT Wi rd Cognitive Sequencing and array-based solutions for analysis of genetic variation and

Unlocking the Power
of the Genome

Ability function, in fields ranging from cancer research to agriculture

2. Auch anonymisierte Daten lassen
individualisierte Steuerung zu!

View Video More About lllumina
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gesund aufwachsen & digital-kompetent werden

Algorithmen mussen diskriminieren und Ungleichheit produzieren, um
funktionieren zu kdnnen (z.B. Learning Analytics). Gerade mit Kl & Co. steigt
das Risiko der Infransparenz von Diskriminierung.

Viele Anbieter, einfacher Wechsel

Unintendierte vs.

Algorithmische Entscheidungssysteme

infendierte
stperson Diskriminierung;
B sichtbare vs. hr
Unfall- Ist Person UnSiCthore g::s:]ngl?r : - Kreditscoring 2:2:;—”_-
e V) || e Diskriminierung, e schaden
lentemens : menschenmodellierte [ e
4 ecfivrget) | | “searvier vs. KI-modellierte PyS——r— lersnung bewerien | TErTorsEen”
e Diskriminerung... gleichsbearbesu cebook

Citizen Autonomous
Wea pons

Quelle: Zweig 2019



Digitale Tools machen Dinge mit ihren Nutzerlnnen, indem sie bestimmie Wahrnehmungen von
Bildung konstruieren und sich die Emotionalitat und Irrationalitdt des Menschen zunutze machen, um
bestimmte Entscheidungsketten ,,anzustupsen* (Nudging). Ein Beispiel ist Gamifizierung (=
Gamification is never just fun).




Increased the accuracy of students’ second attempts

50.6%

Message

Did you know?

Students who watch more videos get more questi

Get Help

Did you know?

An example like this is covered in the video. Click G

Get Help

Interference with
decisions based
on data collection

HYPERNUDGING

% of correct answers at

Have you watched the video? Tqblf ) c: mT:.:dE: T: CH- % % % % Data collection
Even if you think you know the godls A Teiaied benaviedr % £ £ about dgmsmns
skill will help you on this quiz @ o 9 o and actions
Get Help Areas where Examples of specific = - = =
behavioural behaviours to target
AR il iy Behaviorial Economics meets Learning Science
Watching the videos has beer{ ~€anbe ]
quiz scores.” Ashley, Year 10. |  impactful meets Data Science...
Get Hel . ) . . . : “
— Engagement  Bpending time onthe ste - Je starker datafiziert wird, desto ,,passgenauer
Completing activities/ erd NUdglng (:Hypernquinq, Yeung 201 7)
uestions (students - Technologie: Data Mining, Choice
Motivation — Fomplering assignments Architecturing, designbasierte Intervention
Completing independent 9 Des'gn_bdsed EdUCOTIOﬂ
oring etivtes - Edunudging und die Inversion von Padagogik
Learning Making progress durch machine learning und anficipatory
progress e e governance (Decuypere/Hartong 2021)

Answering questions

correctly (students)
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digital-kompetent werden

“Pedagogy becomes a matter of finding design-based ways to put machines into
the position of the learner and learners into the position of predictable machines: in
automated learner environments, it are not so much students, but increasingly
algorithms and machines that are ‘genuinely’ learning and experimenting in order
to make sense of the world: They are the ones that are (allowed to be) comfortable
with uncertainty and unpredictability”

“Yet, machine learning fixes & stabilizes what ‘the good’ looks like. In the future
‘output’ of machine learning, things could never have been otherwise”
[= Es zeigt sich, was sich zeigen soll...]

(Decuypere/Hartong 2021, siehe auch Amoore 2020)
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Schlussfolgerung

Zu den dringend bendtigten Kompetenzen fur Lehrkrdfte in der digitalen Welt
gehort es, derartige Risiken ALS GANZES besser einschdtzen zu kbnnen und
dabei ...

...von der Politik/Steuerung durch eine fundierte Einschdtzung
unterschiedlicher (auch widerspruchliche) Befunde und Empfehlungen
sowie durch entsprechende Finanzierung unterstUtzt zu werden;

...vermeintliche VerheiBungen wie ,,bequem®, ,spaBig”, ,,alles auf einen
Blick" in ihrer Ambivalenz zu erkennen;

...auf dieser Basis digitale Technologien padagogisch verantwortlich zu
gestalten und dabei bewusst zwischen analog und digital wahlen zu
durfen.

- und je Kontext kann dieses bewusste Wahlen ganz unterschiedlich ausfallen!
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In wie weit gibt ein Tool Moglichkeiten der Gestaltbarkeit (z.B. Ein/Ausschalten von Funktionen,
auch f(Jlr efin%eéne Schulerinnen, opt-in statt opt-out) bzw. in wie weit ist man einer Modellierung
,ausgeliefert*'s

Wie transparent ist die Modellierunge In wie weit wird z.B. Kl eingesetzte Wie wurde/wird die
Modellierung reguliert/beaufsichtigt (z.B. bzgl. Ungleichheitsproduktion)?

Wer verkauft mir dieses Tool mit welcher Logik (Behdrde, Privatanbieter,...)¢ Ist dieser Akteur
ansprechbar und pddagogisch vertrauenswirdig?

Wie viel ,Raum* nimmt das Tool ein (inkl. Bildschirmzeit)¢ Bleiben ausreichend
unbeobachtete/pddagogisch geschutzte RGumee

Welche Formen des Nudgings, der Gamifizierung usw. gibt ese Haben wir Raum zu thematisieren,
was ein Tool mit uns macht und ob wir das wollene

Wo flieBen die Daten hin (und zwar unanonymisiert UND pseudonymisiert)e

Eobeeich auf dem Schirm, dass ich viele Elemente digitaler MUndigkeit auch analog umsetzen
anng

FOr mehr siehe www.unblackthebox.org
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www.unblackthebox.org




