Zwischen Dichtung und Wahrheit

Chancen und Risiken der
Digitalisierung fuir die Bildung

Univ.-Prof. Dr. Klaus Zierer



Die Debatte tiber digitale
Bildung ist entgleist

Wer sich freut, dass die Welt der Bildung dank der Brachialgewalt der Corona-Krise

endlich den Durchbruch zum Digitalen geschafft hat, ist auf dem Holzweg.
Das direkte personale Band zwischen Lehrer und Schiiler bleibt zentral fiir jeden Lernerfolg.

Gastkommentar von Julian Nida-Riimelin und Klaus Zierer
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Meta-Analysen
Primarstudien

Lernende

Faktoren

Visible Learning
(2008)

816

52.469

ca. 200 Millionen

138

Visible Learning for
Teachers
(2013)

931

60.167

ca. 240 Millionen

150

Visible Learning
Insights (2019)

1.444

84.794

ca. 300 Millionen

264

Klaus Zierer

Hattie fur
gestresste Lehrer 2.0
e Einfahrung in Visible Learning 2020

Hattie flr gestresste
Lehrer 2.0 (2021)

1.727

98.119

ca. 340 Millionen

320
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Hattie fur
gestresste Lehrer 2.0
e Einfahrung in Visible Learning 2020

Visible Learning for

Visible Learning Teachers Visible Learning Hattie fur gestresste
(2008) (2013) Insights (2019) Lehrer 2.0 (2021)
Meta-Analysen 816 931 1.444 1.727
Primarstudien 52.469 60.167 84.794 98.119
Lernende ca. 200 Millionen ca. 240 Millionen ca. 300 Millionen ca. 340 Millionen
Faktoren 138 150 264 320
Methode:

Synthese von MetaAnalysen, Bestimmung von Faktoren und Berechnung von
Effektstarken, die positiv und negativ sein kdnnen.



Effektstirke
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Was wirkt am besten?



Anzahl der Effekte in 1.700+ Meta -Analysen
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Effektstarke



Clicker

Computeruntersttzung

Flipped Classroom

Intelligentes Tutoringsystem

Interaktive Lernvideos

Einsatz von Smartphones und Tablets im Unterricht
Laptop-Einzelnutzung

Digitalisierung im Fremdsprachenunterricht
Digitalisierung in Mathematik
Digitalisierung in anderen Fachern
Digitalisierung beim Lesen

Digitalisierung in den Naturwissenschaften
Digitalisierung beim Schreiben
Digitalisierung im Tertiarbereich
Digitalisierung im Primarbereich
Digitalisierung im Sekundarbereich I
Digitalisierung bei Forderbedarf
Digitalisierung im Sekundarbereich |
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Einsatz von PowerPoint
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Clicker 0,17
Computerunterstutzung 0,35
Flipped Classroom 0,32
Intelligentes Tutoringsystem 0,45
Interaktive Lernvideos 0,62
Einsatz von Smartphones und Tablets im Unterricht 0,27
Laptop-Einzelnutzung 0,16
Digitalisierung im Fremdsprachenunterricht 0,53
Digitalisierung in Mathematik 0,28
Digitalisierung in anderen Fachern 0,39
Digitalisierung beim Lesen 0,17
Digitalisierung in den Naturwissenschaften 0,18
Digitalisierung beim Schreiben 0,43
Digitalisierung im Tertiarbereich 0,33
Digitalisierung im Primarbereich 0,44
Digitalisierung im Sekundarbereich I 0,31
Digitalisierung bei Forderbedarf 0,62
Digitalisierung im Sekundarbereich | 0,51

Einsatz von PowerPoint 0,11
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GESAMTEFFEKT 0,26
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Effektstarke

Meta-Analysen zur Digitalisierung
Erscheinungsjahr der Meta-Analyse und Effektstarke
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